


для розв’язання задач розпізнавання, 
прогнозування, класифікації, ідентифікації 
об’єктів керування тощо. 

Застосовувати спеціалізовані крос-
платформні бібліотеки, фреймворки та 
технології в задачах планування, дослідження
та розробки інформаційних систем та 
технологій.

4. Крос-платформне програмування
4.1 Розробка на С++ з використанням 
бібліотеки wxWidgets
4.2 Розробка на Python з використанням 
бібліотеки wxWidgets
4.3 Розробка на С++ з використанням 
бібліотеки Qt
4.4 Інструменти крос-платформної розробки

В процесі створення програмних продуктів 
використовувати найсучасніші науково-
технічні засоби та рекомендації. 
Використовувати різноманітні мови 
програмування та засоби деплоймента 
розробляємого програмного забезпечення та 
автоматизації бізнес-процесів.

5. Технологія рішення прикладних задач за
допомогою інформаційних систем
5.1 Сучасні технології одержання даних для 
розв'язання завдань в ІС.
5.2 Залежність технологій розв'язання 
завдань від виду ІС, що використовується.
5.3 ІС у розв'язанні задач просторового 
аналізу.
5.4 Технології рішення прикладних задач з 
використання баз геоданних.
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